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PA Aziz foi para a China e está amea- 
cando os Estados Unidos com uma 
bomba nuclear. Ache as três cor- 
rentes para desarmar a bomba. 
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E Embaixada: aqui você tem que che- 
gar até o computador. Mas antes, 
procure pelo cartão de segurança 
que dará acesso ao computador 
(está perto das janelas, atrás da 
mesa). Quando estiver fugindo pela 
neve, vá na correria e não pare por 
motivo algum. 


E Aziz fugiu e você vai atrás dele pelo 
parque. Procure as chaves para 
abrir os portões, além do estojo 
médico para recuperar a energia e 
munições. Você vai precisar para 
enfrentar o doidão que quer te es- 
tourar com esta simpática lançado- 
ra de granadas. 


Os árabes dominaram uma refinaria 
de petróleo e você terá que expul- 
sá-los. Para avançar nesta fase, en- 
contre os cartões de segurança e 
abra as passagens. Ao enfrentar o 
chefe, vá matando os caras que 
aparecem na esteira, não esquecen- 
do de desviar dos tiros. A UZI é a 
melhor opção para esta tarefa 


5] Dentro do shopping: a sua missão 
agora é encontrar Aziz. Aproveite e 
mate o turista com a máquina foto- 

áfica só por diversão (mas tome 
do: cada três inocentes que 
você mata, você perde uma vida). 
Quando estiver dentro do banheiro 
tome cuidado, pois não pára de sair 
terroristas destas portas 


P7 Você fica sabendo que os árabes 
têm um esconderijo nos túneis do 
metrô e vai participar de um verda- 
deiro tiroteio underground. Para 
poder atravessar os trilhos, encon- 
tre a alavanca e mude a direção do 
trem. Ao enfrentar o chefe, destrua 
todos os computadores antes que 
os guardas te peguem. 


F7] Agora o nosso amigo Harry resolve 
pegar mais pesado e ataca com 
um coça da Força Aérea norte-ame- 
ricana. Destrua os quatro cami- 
nhões que têm o símbolo nuclear 


na carroceria. 


[1] No porto, você vai atrás do carre- 
gamento de armas dos árabes. Des- 
trua as 12 caixas com o armamen- 
to dos terroristas que estão espa- 
lhadas pelo cais. Entrando no navio, 
você vai encontrar mais três caixas. 


[=] A filha de Harry foi raptada e, além 
de resgatá-la, terá que acabar com 
Aziz. O bandido, que não é nada 
bobo, sai correndo e deixa Harry 
discutindo o assunto com um cari- 
nha fortemente armado. Destrua 
um dos dois caras com as bazucas 
teleguiadas e fique parado com 
a UZI. Você acaba ganhando 
pelo cansaço. 


